Anleitung des RVOPT-Spiels

Ziel des Optimierungsspiels ist es funf Touren in einer Karte zu verplanen und dabei eine
maglichst kurze Strecke zu wahlen.

Auf der linken Karte konnen Sie Ihre Touren manuell verplanen. Auf der rechten Karte
kénnen Sie die von OPTITOOL optimierten Touren betrachten.
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Im ersten Schritt fuhren Sie Ihre Tourenplanung durch. Im zweiten Schritt starten Sie die
optimierte Tour und vergleichen die beiden Streckenergebnisse miteinander.

1. lhre Tourenplanung

Zu verplanen sind funf einzelne Touren, deren Fahrzeuge jeweils eine bestimmte
Ladekapazitat aufweisen.

Um Tour 1 mit bspw. einer Kapazitdt von 15 zu verplanen, driicken Sie bitte den Button
Lotart”.
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Jede Tour beginnt und endet am Depot. Klicken Sie bitte daher auf den Depot-Standort, um
den Startpunkt festzulegen. Anschliel3end wéhlen Sie verschiedene Standorte auf der Karte
aus, die in der Summe mdglichst die Kapazitat dieser Tour ergeben.




Die Zahlen der Standorte stehen fur die Ladekapazitaten, die fur diese Standorte bendtigt
werden. Um die Tour abzuschlieBen, klicken Sie bitte auf das Depot. Tour 1 ist nun

abgeschlossen.
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Verfahren Sie nun mit den tbrigen vier Touren auf ahnliche Weise.

Beachten Sie bei der Tourenplanung, dass die Kapazitaten nicht voll ausgeschopft werden
konnen. Es bleibt stets eine Kapazitat von mind. 5 ubrig.

Allerdings durfen Sie den Lastwagen nicht
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Es mussen zudem alle Auftrage verplant werden, d.h. die Anzahl der offenen Auftrage muss
am Ende |hrer Tourenplanung 0 ergeben. Ansonsten ist das Ergebnis ungultig.
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2. Optimierte Tourenplanung von OPTITOOL

Sie konnen sich nun die von OPTITOOL optimierte Tour auf der rechten Karte anzeigen
lassen, indem Sie den Button ,Optimierte Tour starten” driicken.

AnschlieBend konnen Sie die aktuelle Lange lhrer Tourenplanung mit der optimierten
Tourenplanung sowie den graphischen Tourverlauf vergleichen. Zusatzlich werden Sie
informiert, um wie viel Prozent Ihr Ergebnis besser oder schlechter als das der Optimierung
ist.
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Um ein neues Spiel zu starten, driicken Sie bitte den Button ,Neu“ im oberen linken Bereich.

3. Klassisches Optimierungsergebnis

Computergestitzt optimierte Touren funktionieren nicht nach Mustern. Bei der manuellen
Tourenplanung wird der Mensch hingegen von gewohnten rdumlichen Strukturen und
Mustern beeinflusst.

Folgender Ergebnisvergleich zwischen manueller Tourenplanung und optimierter
Tourenplanung von OPTITOOL verdeutlicht die menschliche Beeinflussung durch rdumliche
Strukturen und Muster.
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Die rechte Karte zeigt ein klassisches Optimierungsergebnis, das sog. Zwiebelschalentouren
darstellt, d.h. kleinere Touren kdnnen innerhalb einer groRen Tour liegen. Des Weiteren zeigt
das Beispiel auf, dass ,twice a village“-Touren, d.h. Touren, die zwei Mal in die gleiche
Richtung fihren, nicht schlecht sein missen. Bei der manuellen Tourenplanung in der linken
Karte zieht der Mensch diese ungewohnten raumlichen Muster oftmals gar nicht in Betracht.



